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MATH"

RESUMEN DE CONCEPTOS CLAVE

En las Lecciones 4 a 6, los estudiantes se enfocan en el valor posicional y descubren patrones
mientras multiplican un numero entero por 10, 100 o 1,000 (p.ej., 5 x 1,000) y por multiplos de 10,
100y 1,000 (p.€j., 5 x 5,000).

Espere ver tareas que le pidan a su hijo/a que hagalo siguiente:

* Dibujar discos de valor posicional y flechas en una tabla de valor posicional para representar
la multiplicacion por 10, 100y 1,000 y por multiplos de 10, 100y 1,000.

= Usarunmodelo de area (veala siguiente Muestra de un problema) para representar la
multiplicacion de un multiplo de 10 de dos digitos por un multiplo de 10 de dos digitos
(p.€j., 40 x 40).

MUESTRA DE UN PROBLEMA (Tomado de la Leccion 6)

Dibuja un modelo de area para representar 40 x 40.
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40 < 4 decenas * 4 decenas = 16 centenas
40 < 40 =1,600

Puede encontrar ejemplos adicionales de problemas con pasos de respuesta detallados en los libros de Eureka Math Homework Helpers. Obtenga més
informacién en GreatMinds.org.

COMO PUEDE AYUDAR EN CASA

* Ayude asuhijo/aarecordar que “decenas por decenas es igual a centenas”. Pidale que forme
10 grupos de 10 objetos (p.ej., que forme 10 grupos de 10 centavos o 10 grupos de 10 mini
malvaviscos). Pregunte, “.cuantos tienes?”.

* Ayude asuhijo/aarecordar el valor de los discos en tablas de valor posicional. Tomen turnos
para dibujar discos en un lugar en blanco de la tabla de valor posicional y desafiense el uno al
otro aleer el numero en forma de unidades mientras ven los discos de valor posicional. Por
ejemplo, si dibujan 2 discos en la columna de las centenas, 1 disco en la columna de las decenas,
y 3 discos en la columna de las unidades, su hijo/a diria, “2 centenas, 1 decena, 3 unidades”.
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COMO PUEDE AYUDAR EN CASA (cont)

* Creeun juego para practicar las tablas de multiplicar con su hijo/a. Cada uno tomara tres
tarjetas o pequernios pedazos de papel. Numeren las tarjetas de manera que cada uno tenga una
tarjeta para cada digito (0-9). Coloque las cartas boca abajo. Un jugador levanta dos tarjetas. El
otro jugador tiene que multiplicar los numeros que muestran las dos tarjetas. Cambien de roles.
Vea cuantos problemas pueden completar en un minuto.

VOCABULARIO

Valor posicional: el valor de un digito dado basado en su posicion en un numero. Por ejemplo, el
valor posicional del digito 2 en 235 es 200 (i.e., 2 centenas).

REPRESENTACIONES

Modelo de area: un modelo usado para ayudar a resolver problemas de multiplicacién y divisidn.

600 + 70 + 2

8 4,800 560 16 8 x 672

4,800 + 560 + 16 = 5,376

Tabla de valor posicional

centenas | decenas

de miles | de miles miles centenas

millones

decenas

unidades
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